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この た び は 、 アル トロ ン の スー パー ファ ミコ ン ソ フト | スー パー ス 

ラッ プシ ョ ッ ト 」 を お 買い 上 げ い た だ と き 、 誠に あり が と う ご ざい ま 
し た 。 ご 使用 の 前 に 、 この 「 取 扱 説明 書 | を よく お 謗 み いた だ さき 、 
正しい 、 合用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 こ の 「 取 扱 説明 書 ] は 
大 切 に 保管 し て くだ さい 。 


し ょ よう ご 


〇 ご 使用 後 は AC ア ダ プ タ を コン セン ト か ら 必ず 抜い て お いて 下さ 
い 。 

〇 テレ ヒ 画 面 か ら で きる だ け 離 れ て ゲー ム を し て 下さ い 。 

〇 長 時 間 ゲー ム を する 時 は 、 健康 の た め 、 1 時 間 な いし 2 時 間 ご と 
に 10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て 下さ い 。 ーー 間 還 旨 

〇 精密 機器 で す の で 、 極端 温度 条件 下 で の 使用 や 、 保管 及び 強い 
ショ ッ ク を 避け て 下さ い 。 。 また 絶対 に 分 解 し な いで 下さ い 。 


〇 端子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚 さ な い よう に し て 下 
さい 。 故障 の 原 較 と な り ます 。 

(リッ シン ナー 、 ペン ダン 。 アル ゴー ル 等 の 揮発 油 で ふか な いで 下さ い 。 

〇 スー / < ファ ミコ ン を プロ ジェ クシ ョ ン テレ ビ (スク リー ー ン 投影 
方 式 の テレ ビ ) に 授 続 する と 、 残 人 現象 (画面 ヤッ ) が 生ずる た 
め 、 接 続 し な いで 下さ い 。 


うじ ょ うこ の 


疲れ た 状態 や 、 連続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 備 康 上 好ま し く 
あり ませ ん の で 避け て くだ さい 。 また 、 どく 陽 に 、 強い 光 の 刺激 
や 、 点滅 を 受け た り 、 テレ ビ 画 面 等 を 見 た り し て いる 時 に 、 ー 時 的 
に 筋肉 の けい れん や 、 意識 の 下 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 
こう し た 症状 を 給 験 し た 人 は 、 テレ ビ ゲ ー ム を する 前 に 必ず 医師 と 
相談 し て くだ さい 。 また 、 テ レビ ゲー ム を し て いて 、 この よう な 
症状 が 起き た 場合 に は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医師 の 診 ク 察 を 受け て くだ さ 
い 。 


すす 
く 


1 ゲー ム の 進め 方 
上 つい | 1 4 


2 ゲー ム の 進め 方 ーー 
オプ ンション を うま く 重 定 し よう | JJ 8 


3 控 作 説明 
4 画面 説明 


6 アイ ス ホ ッ ケー ガイ ド 
アイ ス ホ ッ ケー 用 諾 反則 ルー ル 


+ 牙 較 よ ホン を お さえ よう | 18 
8 これ 圧巻 デ テー タ 全 侍 細 た | yuu uu uu.。 20 


1 Getting Started 
2 Playing the Game 
3 Taking control 


4 On-Screens 


アイ ス ホ ッ ケー は 、 ゴ ー ル キー バ ー を 含め た 6 


ん せん し だ た か 


人 の 過 が 1 ビリ ブ ド 20 分 を 3 ビリ オ ド 戦 い 
得点 を 競い 合 う ス ポー ツ で す 。 。 

各 ビ リオ ド は 「 フ ェ ー ス オフ 」 と 呼ば れる セン 
ター スポ ッ ト に お いて の 1 対 1 の バッ ク の 礁 い 
あい か ら 始 まり 、 包 癌 あり 、 退場 あり と 、 全 て 
の スポ ー ゞ ソ の な か で 最も エキ サイ ティ ンプ な ス 


ポー ツ と いわ れ て いま す 。 


1 スー バ ーー レル ン 」 
それ は 一 7 て の 氷上 で 熱く 燃え 、 


いのち ひば お と こ 


Mr epegr Ye eee 
アリ ー ー ナ に 猛 ス ピー ド で 舞う My/ ト 音 を 聞い た な ら 、 
コン トロ ー ラ ー と いう 名 の ステ ィ ッ ク を 角 っ た な ら ら 、 


あせ いき て いま 


ちの 汗 と 息づかい が 君 の 手 の 中 で 今 、 は じ ま る ……。 


す 
隊 
か 
た 


1 
ム 
の 
人 
め 
「 


タイ トル 画面 に 続い て 、 メ イン メニ ュー 画面 が 
表示 され ます 。 メ イン メニ ュー 画面 で は ゲー ム 
モー ド を 選択 し 、 そ の 後 それ ぞ れ を さら に オブ 


ショ ン 画 面 で 調整 する こと ! に な り ま す 。 


自 チー ム 、 対 戦 チ ー ム な ど を 自由 
に えら ん で 遊ぶ モー ド で す 。 ス 
ター ト ボ タン を 押す と 、 チー ム の 
リス ト が 表示 され 、 自分 が どの 
チー ム と し て 遊ぶ か 、 ど の チー ム 
と 対戦 し た いか を 決定 し ます 。 
コン ピュ ー タ チー ム と の 対戦 
[ONE PLAYER] 

二 人 で 白熱 の 対戦 「TWO PLAYERI 

コン ピュ ー タ チー ム 同 士 の 試合 を 観戦 で きる 「DEMO」 の 3 つか が 選 
べ ま す 。 


この トー ナメ ント は 4 つの ラワン 
ド に わか れ て いま す 。 各 ブ ロッ ク 
の 4 つの チー ム は いつ も 同じ チー 
ム と 早 初 に 対戦 する こと に な り ま 
す 。 先 に 3 ゲー ム 衣 っ た テー ム が 
次 の ラウ ンド に 進む こ と が で き 、 
プロ ッ ク チ ャ ン ピ オ ン を 制す る 
 。 それ ぞ れ 各 プ ロッ ク を 勝ち 抜 
いて きた チャ ン ピ オ ン 同 志 の 対戦 が は じ ま り ます 。 さ ら に その 勝利 
チー ム 同 に より 、 ト ー ナ メン トチ ャ ン ピ オ ン の 座 を めぐ り 、 最終 
戦へ と 進め られ て いき ます 。 

また 、 この モー ド で は 1 つの ゲー ム を 勝つ と その 度 毎 に バス ワー ド 
が 表示 され ます の で 、 再度 ゲー - ム を 再開 し た いと き は 、 タイ トル 
画面 の 後 の バ スワ ー ド 画面 を 選択 し て 入力 し て くだ さい 。 
EXHIBITION モ ー ド 同様 に 1 人 プレ イ と 2 人 プレ イ が 選 異 べ ます 。 


乱闘 だ け を 楽し め る モー ド で す 。 

さら に 本 番 ゲ ー ム で も 、 フ ァ イ 
ティ ング に 負け て し まう と 、 ベ ナ 
ル テ ィ と し て 2 分間 ポッ クス 入り 
を 命じ られ て し まう の で 、 eo も 
良く ケン カ の 練習 を し て お こう 。 

- ー 稀 に 同時 に プレ イヤ ー の パワ ー が 
無く な っ た 場合 、 く じ 引 き に な り ま す 。 

コン ピュ ー タ チー ム と 戦う 「ONE PLAYER] 


二 人 で 対戦 する TWO PLAYER」 
観戦 用 の | DEMO] が あり ます 。 


が っ せん 


お ー で いう 「PK 合 戦 」 の み を 練 和 きす る モー ド で す 。 エ キシ ピ 


ジョ ン 、 トー ナメ ント 戦 と も に 、 同 記 の 時 に 行なわ れ 勝 負 を 決する 
大 切な テク ニ ッ ク な の で 、 確実 に シュ ー ト で きる よう 練 和 き を し よ 
6 こ で も 他 の モー ド と 同様 に 自 チー ム 、 対戦 チー ム を えら ぶ こ 
と が で きま す 。 

人 で 対戦 する [TWO PLAYER」 

観戦 用 の IDEMO]」 が あり ます 。 


ゲー ム の 難易 度 や ルー ル の 設定 な ど を 変 変更 し ます 。 
(8・9 ペ ー ジ 参 照 ) 


PASSWORD 


| IOURNAMENT モ ー [」 て 9 スリ ド が と れ ま す 。 
この バス リー ド を 入力 する と 前 回 の 続き が で きま す 。 


が ラ も 


1 
ム 
ー 
進 
め 
方 


て 


二 7 また は トー 2 ド を 
選択 し た 場 、 こ の オプ ショ ン 画 面 で より 詳細 
な ゲー た 知ら PP 申す 


@FIGHTING 
ゲー ム 中 に 乱闘 が 起き る 、 起 き な い を 設定 し ま 
す 。 

設定 入力 を し な いと 自動 的 に YES (乱闘 あり ) 
が 選択 され ます 。 


うこ する に し な い 


@PRORULES 

JGRSJ DDG 方 式 」 に 
設定 で きま す 。 プ ロ ル ー ル で は 通常 の 反則 に 加 
え 、 オ フサ イド 、2 ライ ン パ ス 、 アイ シン グ を 
取ら れる こと に な り 、 試合 中 断 の 回 数 が 増え ま 
す の で 、 初心者 の 方 に は 「NO」 が お すす めで 
す 。 


設定 入力 を し な いと 自動 的 に に な り ま す 。 
モッ ペー プ ロ ル ー ル SE 


@REFEREE 

守 判 (レフ リー ) の 能力 の 設定 を し ます 。 

BLIND … 大 抵 の 反則 は 見 逃し て くれ ます 。 当然 
チェ ッ ク が 滅 し く な る の で 急 全 が 多 肝 
し ます 。 

FAIR … 両 チー ム に 公平 な な ジャ ッ ジ を し ます 。 

TOUGH- 厳し い ジ ャ ッ ジ を する の で 反則 を と ら 
れる 回 数 が 増え 、 退 場 者 が 続出 し ま 
す 。 


コ 


いさ 


「 @MINUTES し あい じ か ん ふん ぶん 
1 ビリ オド の 試合 野間 を [5 分 」 10 分 ]「15 分 」「20 分 」 に 設定 で きま 
す 。 


@CONTROL 

スケ ー タ ー の 操作 を 変え ます 。 _- 

PUHUIR の バッ ク を 持っ て いる 人 、 最後 に バッ ク を さわ る スケ ー 
ター の % 定 を 自動 で 行ない ます 。 症 還 

MANUAL‥ ど の スケ ー タ ー で 操作 する か を その 度 毎 に R ボ タン で 


選手 の 疲労 度 の 設定 を 変え ます 。 
YES …… 時 間 が 経つ と 選手 は 疲れ て きま す の で 、L ボ タン に よる 
タイ ミン グ の 良い メン バー チェ ンジ が 必要 で す 。 


すす OO 選手 は 疲れ を 覚え る こと が あり ませ ん 。 選手 交 替 も 不 
で す 。 


@「EAMS 

参加 する リー ー グ を えら ぶ こ と が で きま す 。 

対し … の 各国 別 の 16 チ ー ム 。 

IES アメ リカ と カナ ゲ が ゆ の プロ 、16 チ ー ム 


@TEAM SKILLS 

各 チ ー ム の 能力 を 見 る こと が で きま す 。 こ の デー タ は チー ム に 属す 
る 選手 の 個人 デー タ の 平均 仁 で す 。 
SHT … シ ュー トカ POW … 朋 発 カ 


つり ょ く り ょ く 


PAS ー バス 術 カ SPD … ス ピー ドカ 

DEF ・ 守備 力 の … ゴー ルキ ー バ ー の 能 
ーー ム 及 び リ ー グ 全 体 の 和 E 力 は 、 BALANCED (バラ ンス の 取れ た 
リー グ 、 A ボ タン ) ・PROGRESSIVE (積極 的 、 B ボ タン ) 
FAULT ( 緩 机 、 X ボ タン ) ・RANDOM ( 無 作 為 Y ボ タン ) で 変え 
る 事 が で きま す 。 それ ぞ れ に いく つも の パター ン が 用 意 さ れ て いる 
か らち 。 君 が 満足 で きる チー ム に な る まで 何 度 で も 変 ぶろ えて プレ イ す る 


こと だ っ て 出来 る ん だ 。 


@PASSWORD Ag 
NG - ド の 入力 は ここ で 行ない ます 。 A,B,XY ボ タン で 入力 し 半 
違え た 時 は 、 に R ボ タン で 取り 消し ます 。 


_ て 
の コ 
つ 

- し ン 
い 


この ゲー ム は 1 人 また は 2 人 で 同時 に 遊ぶ こと 
人 また 、 操 作 方 法 は 各 ゲ ー ム モー ド 
に よっ て 異な り ま す の で 、 ゲ ー ム スタ ー ト する 
MM 2P 時 に ZP 側 
設定 を する 時 は 2P コ ント ロー ラー で 同様 の 
作る 待 な っ て まさ い 、 還 
START ボ タン … コマ ンド の 決定 、 ゲ ー ム の ス 
ター ト ・ ポ ー ズ を し ます 。 
SELECT ポ タン … メ ニュ ー 画 面 で ゲー ム の 設定 
を し て いる と き に ー つ 前 の 
画面 に 戻せ ます 。 


る 


上 A ポ タン ー……“ チエ ッ ク を し り 、 フ ァ イ ト を 
し ます 。 

が ダッ で "で バス を し ます 。 

ダン や の 高い シュ ー ト を 打ち ます 。 

Y20 タ ダン “で の で 低い シュ ー ト を 打ち ます 。 


ちば ん ちか 


SELE し 上 「 ポ タン … 一 番 近い 選手 |! は バッ ク を 持っ 
て いる 選 田 手 に 交代 し ます 。 

し 表 ダン で の ee メン バー チェ ンジ を し ます 。 

R ボ タン SNG9heeak 操作 する プレ イヤ ー を 変 * 更 し ます 。 

十字 キー・ - コ マン ド の 変更 や プレ イヤ ー の 
移動 パス や シュ ー ト の 方 向 を 
変え ます 。 


らん と う ば あい 
乱 聞 に な っ た 場合 は … 


A ボ タン … 大 振り の パン チ を 打ち ます 。 
B ボ タン … ロー プロ ー 

X ボ タン … アッ パー カッ ト 

Y ボ タン … ジャ プ 

L ボ タン … か が む 

R ボ タン … 防 御 。 
十字 キー 前 進 、 後 退 左 右 に 動き ます 。 


START ボタ ン 
十字 キー SELECT ボ タン 


に 
ド CFP 高い シュ ー ト を 打ち ます 。 
0 低い シュ ー ト を 打ち ます 。 


を eee 左 方 向 に シュ ー ト を 打ち ます 。 
右 …… 右 方 向 に シュ ー ト を 打ち ます 。 


この 組合 せ で 8 種類 の シュ ー ト を 打 て ま す 。 


守備 時 (ゴー ルキ ー パ ー) 


上 二 高い シュ ー ト を 防ぎ ます 。 
過 の 低い シュ ー ト を 防ぎ ます 。 
を EE 邊 方 向 の シュ ー ト を 防ぎ ます 。 


ae 右 方 向 の シュ ー ト を 防ぎ ます 。 


この 組合 せ で 8 方 向 の シュ ー ト を 防ぎ ます 。 
1 1 


: 両 チ ー ム の 得点 

: F は フォ ワー ド (攻撃 ) 、D は ディ フェ 
ンス (守備 ) の 上 。 プ レイ ヤー が 六 れ 
て くる と 色 が 変わ り ます 。 
^( 緑 一 黄 一 赤 ) 

: 各 ピ リオ ド の 狂 り 時 間 

: 現在 プレ イ し て いる ピリ オド 


: 反則 を 犯し た 時 に どの 反則 を 取ら れ た 


か を 半 示 


FIGHTING 画 面 


| 3 
プレ イヤ ー 1 は 常に 左 に 表示 され ます 。 2P で プ 
レイ する 場合 に は 2P は 右側 に 表示 され ます が 、 
ゲー ム 中 の 画面 で は 必ず し も そう と は 限り ませ 
ん 。 

左右 の パラ メー タ は 選手 の 体力 を 表示 し 、 先 に 


は いしゃ 


無く な っ た 方 が この 乱闘 の 敗者 で す 。 


「 OO D 0 osxs だ jowrl 6 紹 


山 視 [ 半 


FIGHT 

謎 答申 に この 半 示 が 出 た と き に A ボ タン を 
押す と 着 剛 が 起き 、FIGHTING 画 宙 に 切り 傘 
わり ます 。 


巻 の 矢印 
画面 上 で バッ ク が 見 えな く な っ た と き に 
バッ ク の 位置 を 教え ます 。 


オレ ンジ の 舌 印 
ン ュ ー| する ス た 義人 ポ し ます 


き 紙 り の シュ ー ト 数 


委 ピリ オド が 終了 する と 14 ペ ー ジ 80 項 目 の プ レイ デー タ が 出 て きま 
す 。 さく せん た 
この デー タ を 分 析 し て 次 の ピリ オド や 試合 の 作戦 を 立て よう 。 こ の デー 


タ は プレ イ 中 ! に ポー ズ を か け て も 見 る こと が で きま す 。 ( 各 項 目 に つい 


て は 17P こ 21P の デー タ 説 明 コ ー ナ ー を みて くだ さい 。) 軸 


ITALY 
(イタ リア ) 


GERMANY や 夫 
( ド ィ ッ ) 計 守 


POLAND( ポ ボー ラン ド ) 閑 ま 生 守 


ie 6 


。 ・ S1, LOUIS 
CHICAGO( シ カゴ ) (セン トル イス ) 


ISRAEL 
(イス ラ エ ル ) 


BRITAIN 
(イギリス ) 


MEXICO 
> (メキ シコ ) 


HI 間 JAPAN 
(日) 


CANADA 
(カナ ダ ) 床 納 


NORWAY 
(ルウ ミー) 


ーーー ニーー 
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TORONTO 
(トロ ント ) 


MONTREAL 
(モン トリ オー ル ) 罰 


PITTSBURGH 
(ピッ ツバ ー グ ) 


二村 語 BOSTON 
関 に (ボス トン ) 


NEW YORK 。 
(ニュ ー ヨ ー ク ) 納 計 


PHILLY 
。 (フィラ デ ルフ ィ ア ) 


スラ ッ プ シュ ー ト 天 き く ふ りか ぶっ て か ら 境 つ 奉 い の 
ある シュ ー ト 。 確実 性 は 低い が 威力 


は 抜群 。 

ボディ チェ ッ ク 相手 の 動き を 妨 け る た め 体 を ぶつ け 
て 、 

ハイ ステ ッ ク  。 ステ ィ ッ ク を 肩 よ は り 上 に 上 げ て プレ 
る こ 。。 

パワ ー プ レイ ペナ ル テ ィ な ど で 和 相手 チー ム よ り 多 
い 人 数 で プレ イ す る こと 

リバ ウン ド ゴー ルキ ー バ パー な ど が は じい た バッ 
ン 。 こ 。。 

アシ スト 得点 に 結び つく ラス ト パ ス の こと 。 


衣 場 と な る 反 信 ーー 
クロ スチ ェ ッ キン グ ステ ィ ッ ク を 背 学 で 放ち 上 げ て 半 き 出す 
よう に 糧 手 を チェ ッ ク す る 。 

ラッ フイ ング 時 質 な ラフ プレ イ ー 

トリ UVP リ 0 (7 (8 な と で 垢 ま っ 
ま づ か せ た り 食し た りす る 。 。 

スラ ッ シ ン グ ステ ィ ッ ク で 相手 を た た いた り 、 尋 り 
4 


コ エイ ュ ゴ フ 清 全 な 遇 テー ーー 
杯 前 な フェ イス オフ スポ ッ ト か ら 
2 前 La8。 
ヤキ や 0 ライ ン 手 簡 の 自 障 ゾーン か ら 
バッ ク が 出 て パック が 誰 に も 触れ ず に 
邊 手 隊 の ゴー ル ラ イン を 割り その バッ 
ク に 粗 手 が 発 に 触れ た 場合 。 IT ーー 
オフ サイ ド 到 撃 叙 の プレ イヤ ー が バッ ク よ り も 発 
0 
ソー ント っ た と き 。 ーー 


コー ルク リー スズ 


レフ ェ 
ディ フェ ン デ ィング ゾ アタ ッ キ ング ゾー ン 


攻撃 側 の プレ イヤ ー が ディ フェ ンス ゾー ン 
か ら セ ンタ ー ラ イン を 越え て いる 味方 に パ 
ス を 出し た 場合 。( ブ ルーラ イン と セン ター 
ライ ン の 2 李 の ライ ン を また い だ バ パス) 

ゴー ルキ ー バ ー が バッ ク を 持っ た まま 離さ 
な い 時 。 


RS 


2 


な ん と いっ て も 
バ パス ワー ク が 大 切 だ 。 


小鹿 
どー 
ハ へ すい と ui 


相手 を 恩 WW> きり 引き 倒 ま て 青い て か ら 、 ー 
リー の 味方 に パス ! 
そし て スラ 縛 議 シ 坦 叶 、 ト / 細 
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貞 の ペナ ル テ ィ を いか せ ! 


イ 
ン 
ト 
を 
の 
ご 
え 
ス 
1 


さあ 、 相 ま チ ー ム が 退場 者 を 出し た ぞ 。 
人 数 が 少な く な っ た と ころ で 、 パ ワー プレ イ で 


いり と く て ん 


ー 気 に 得点 だ ! 


ョ ッ ト ア ワウ ワ ト は タイ ミ 


バン チ の 橋 、 打つ 角度 に よっ て 


守備 時 に 大 切な こと は 、 プレ イス 
ゲー ダー の 刀 速 な チェ ンジ 。 パ バッ 
ク を 持っ た 貞 に 近い プレ イヤ ー に 
すばやく 切り 替え よう ! 
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デー タ 画 画面 は 毎 ビリ オド 終了 時 に 見 る こと が で 
きま す 。 自 チー ム は も ちろ ん の こと 敵 チー ム の 
デー タ も 一 目 瞭 然 な の で 、 次 の ピリ オド に そ な 
える た め に も よー く 2 お 析 し よう 。 


また 、 ス コア プッ ク と し て も 充分 3 使え る ぞ 。 


Ta 55mgzuz-g ーー 

PX Zi 
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GethngStarted_ _ 


Use the control pad to highlight an op- 
tion from the main menu. Select the 
option highlighted by pressing the 
START button. The Main Menu Screen 
contains the following options: 


Once you have selected the 
Exhibition Option, the Exhi- 
bition Screen will appear. 
Highlight either ONE 
PLAYER, TWO PLAYERS or 
DEMO with the control pad 
and press the START button 
to select your choice. a list of 
teams will appear. Use this list to select which teams 
you wish to play with and against. Moving the control 
pad left or right wil cycle through the available teams. 


Advancement during the 
play-offs is set on a round by 
round basis to be the first 
team to win three games 
againstthe other. This is also 
known as playing in a “Best 
of 5” or “3 out of 5" series. 
That is, for each round Tour- 
nament play, two teams will continue to play each other 
until one of the teams wins three games. 「hat team 
then advances to the next round while the other team is 
eliminated from the play-off. 


The winners of the first round divisional matchups ad- 
vance to the second round and play for their Division 
Title. The four teams that win their Divisions then ad- 
vance to the third round and play the other Divisional 
winner from the same Conference. The resulting two 
winning teams (The Conference Champions) then ad- 
vance to the fourth and final round to play for the Cham- 
DionshiD. 
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Highlight either ONE 
PLAYER, TWO PLAYERS or 
DEMO with the control pad 
and press the START button 
to select your choice. alist of 
teams wil appear. Use this 

一 list to select which teams 
you wish to play with and against. Move the control pad 
left or right to cycle through the available teams. Notice 
that the POWER skill will be flashing as this is the only 
team skill that matters during the Fight. 


Highlight either ONE PLAYER, TWO PLAYERS or DEMO 
with the control pad and press the START button to se- 
lect your choice. A list of teams wil appear. Use this list 
to select which teams you wish to play with and against. 
Move the control pad left or right to cycle through the 
avallable teams. (During a game, the teams would al- 
ready be chosen.) The relevant skills, Passing, Shooting 
and Goalie will be flashing. 
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The Options Option 


(Refer to Pages 26, 27.) 


PasSWOrdS 


Passwords allow you to return to a Tournament or 
restore Team Skills and Option settings after turning 
off your Super Famicom machine. 
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ト う 
ひひ 


CD 
ー 
(いら 
( テ ァ 
CD 
人 
ーー 
テ ァ 
, 三 
ー ご 
<S 
= 可 


The following changeable Options will be 
available before playing each Exhibition 
game Or before starting a Tournament 
and are always recorded in the Password: 


・Fighting: Yes/No 
Selecting Yes shows fighting is allowed 
during the game. Selecting No makes 
fighting during a game impossible. The 
default is Yes. 


・Pro Rules: Yes/INo 

Selecting Yes will implement certain 
N.H.L. rules. When Pro Rules is selected, 
the player wl need to avoid the NHL in- 
fractions of Offsides, Two Line Passes 
and Icing. (See term definitions). Select- 
Ing No is recommended for beginners 
and those who want fewer stoDDages 
during the game. The default. seuting is 
NO. 


・Referee: Fair/Tough/Blind 

Decide how aggressive you want the ref 
to be with this option. a Blind ref wil call 
no penalties except for Delay of Game 
and Fighting and you and your oODponent 
can check each other to your heart's con- 
tent. The Tough ref calls lot of penalties 
and the Fair ref is somewhere in the 
middle. Fair is the default setting. 


・Minutes: 5/10/15/20 
The clock can be set for full regulation 20 minute periods 
or shorter periods of 15, 10 and 5 minutes. 


・Control: Auto/Manual 

This option effects which skater you control. When the 
control is set to Auto, the player is automatically given 
control of the skater with the puck or the last skater to 
touch the puck. When the Manual setting is chosen, the 
player will have to manually select which skater to control 
by using the control pad and the START button. The de- 
fault is Auto. 


・Tire Lines: Yes/INo 
This option allows you to select whether or not your Dlay- 
ers will get tired during a game. When set to No, neither 
team's players will get tired during the game. When set to 
Yes, players wil get tired and the game player wl have to 
rotate his skaters from the ice to the bench to recuperate. 
The default is NO. 


・Names: IntL./Cities 
Choose whether to play with International Olympic (Int'1.) 
or N.H.L. (Cities) teams with this option. The default is Int|. 


・Team Skills 
The overall skill of each team is defined by its rating in Six 
skill categories: Shooting, Dower, DaSSsind, SDeed, defense 
and goals on a scale from 1 to 5, 5 being the best. You can 
make the computer change the teams individual skills in 
four wayS: 


Press the A button to give the teams balanced skills 
Press the B button to give the teams prodgreSSsive Skills 
Press the Y button to give the team random skills 

Press the X button to give the teams the default setting 
Skills. 


Keep pressing the selected button 9A, B, Y or XX) until the 
team skills are divided as you like them. Holding down any 
of the four buttons wil make the skills change faster and 
faster. 


・Password 
Each password is twelve characters long. To enter your 
passWword, use the control pad to highlight a letter or num- 
ber. Press eitherthe A, B, YorXbuttons to selectthe letter 
or number. Press either L or R buttons to clear. 
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ONE PLAYER, or TWO PLAYERS can play simul- 
taneously against each other. 


(Note that in a TWO PLAYERS Tournament only 
the second controller's START button will be ac- 
tive to choose the second team.) 


START button : Used to Enter settings, Start Or 
PauSse. 

SELECT button:If you would like to make any 
changes, you can return to the 
Drevious Screen by pressindg the 
SELECT button. 


A button :Attempt check or fight. 

B button :Shoot low in direction of Control 
Dad. 

X button :Shoot high in direction of Con- 
trol pad. 

Y button :Pass pack in direction of Control 
pad: or request pass from team 
mate. 


Select button :Switch control to player closest 
to or with puck. 


L button : Used to change ForwardS. 

R button : Used to change Defense. 

Controlpad  :Skate player around ice: 
aim shot: aim DaSS. 


When In a Fight 


By checking the skater, the checked player wl 
drop to the ice but be careful, he may want to 
fight with you ... 


A button  :Roundhouse 

Bbutton  :Low Blow 

Xbutton  :Uppercut 

Ybutton  :Jab 

L button :Used to protect the body 

Rbutton  :Used to duck punches 

Control pad:Moves fighter towards or away 
from opponent with Left/Right 


START button 


+ Controlpad SELECT button 


ControlPad  :Take shot. 


Makes shooter swing stick while aiming for 1 ofthe 8 
shot Locations Dossible. 


_ Playing Goalie In The Shootout 
Control Pad  :Attempt save. 


Makes Goalie go into any of the 8 save positiOns DOS- 
Sible. 
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STRENGTHBAR 
PLAYER 1 
PLAYER 2 


When practicing fighting, Player One is on 
the left and Player Two is on the right. This js 
not neceSSarily true during an actual game. 
Asthe fighter begins to lose and continuesto_ 
be punched, his Strength Barwilllose its ilu- 
mination. When the Strength Bar of a fighter 
reaches zero, the fight is over andthatfighter 
has lost. IT 


FIGHT :lfyouget checked and an 
on-screen red “fight" 
message starts flashing 
next tO VOur SCOre dIS- 
Dlay, you can choose to 
fight by pressing the A 
button. 


0 皇 計 RedArrow :Points out the puck 
when it cannot be 
Seen. 


Orange Arrow :Shows the shoot- 
Ing Dath. 


[人 2 sHoTs You_ 


1 天 LEFT ー 


Running statistical totals are tracked during a game for both teams 
covering Such categories as GOALS FOR, GOALS AGAINST, PEN- 
ALTY MINUTES, GOALIE RATING, TIME IN THE ATTACK ZONE, 
FACEOFFS WON, PASSES ATTEMPTED, PASSES SUCCESSFUL, 


and much, much more. 
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SLAP SHOT 
BODY CHECK : 
日 GH STICK 
POWER PLAY ・ 


REBOUND 
ASSIST 


ROUGHING 
TRIPPING 
SLASHING 


FACEOFFS 


ICING 


・A shot hard-to-aim, but very Dower- 
-ful. 


CROSS CHECKING : Holding the stick up to check play- 


To stop opponents' move by dash- 
ind against them. 


:Pulling the stick higher than the 


shoulder and play. 
Playing the game with more players 
than the opponents. 


・Rebound of puck. 
:Last pass forthe winning shot. 


erS 

: Playing roughly 

:TripDindg oODponents 

: Hitting Or SWindind OoDDponents 
with the stick 

:When a faceoff is required, all 
players automatically skate to 
their proper locations on the ice. 
The puck wil be dropped by the 
ref and the centers can begin bat- 
tling for control. 

: When a team on offense sends the 
puck, the length of the ice, origi- 
nating anywhere from that half of 
the ice the team is defending and 
which is bordered by the center 
red line, and the puck eventually 
crosSes the opposing team's goal 
line which extends the width of the 
Ice andacross the goal posts in the 
offensive Zone (either Zone 1 or 6 
depending on the team), that team 

may be called for icing the puck. 


Helmet 
Shoulder pad 


Elbow pad 


Stick hand 
diove 


Led du8rd 


BLUE LINE 
BLUE LINE 


L 
トコ 
ーー 
ーー 
に 4 
〇 
〇 


に 
FACEOFF 
POT 


GOALLINE 


Feint to pass the puek to_your tea 画 
player. 


Power Playing 


Power playing is a big chance to score. 


Shooting 


A fighter has four types of 
punches, the jab, the 
roundhouse, the 


0 


Skating control is identical 
whether you are on offense 
or defense. Use the control 
pad to point the skater in 
whatever directiOn yoOuU 
wish to dgO. 
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The Stat Book is automatically pre- 
sented between periods and at the end 
of a game. You can also press the 
START button during play to pause the 
game and bring up the Stat Book. 
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FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


コー リド ビー フン ミコ ニ リ | 住 天 堂 の 商標 で す 。 


